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location de jeux & jouets

Vous venez de trouver une regle de jeux mise en ligne par
baby’tems, location de jeux et jouets.

https://www.location-jeux.babytems.fr vous propose des

centaines de jeux disponibles a la location, pour les enfants, pour
les ados et pour les familles.

Pour toutes nos locations :

Hygiéne maximale + quarantaine de tous les jeux.

w Livraison & retour par Mondial Relay ou Colissimo.
(ou retrait & restitution a notre adresse)

= Location a partir de 2€ / mois, sans engagement !
o Louer, jouer, tout simplement.

Infos & réservations :
https://www.location-jeux.babytems.fr

|i‘| Pour étre informé(e) des jeux ajoutés au catalogue,
abonnez-vous a la newsletter :
https://www.location-jeux.babytems.fr/inscription-newsletter

@ Pour découvrir les tests de jeux et profitez d'offres spéciales,
rejoignez le groupe Facebook ici :
https://www.facebook.com/groups/babytems.jeux/
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Ppiwls de Kie

Vois jouer em Monstre gigontesgie
qert gétrt towt sir S0 passadge.
Vos exploits destructeurs vous
oppartent de o glotre sous formme de
Points de Victoire (% ). Pour gogner
il fout étre le premier o obtenir

20 Points de Victolre ou bien étre le
dermier survivant s vous vous sentez
dhurnedr vrriment monstrueise. ..

CONTENU

4 lviet de resgles

# 1 platean i

= 55 cartes )

* 25 “margueurs” @3 (3 Fumés,
1 Mimittisma, 12 Affaibli,
12 Pedan ),

# % das (6 nairs gt 2 Veris] )

= & fiches de Monstres @

= & figuines catanmées

+ & portes-Figurines (@

* Line cigquankains de cubis

dErergie

BUTJDULEY

Le but du jeu est de devenir le
Kirng of Tokyo, La parhe sarmite
lorsquiun Morste a remporté 20

4
e

tent deux Dew distingts @ "Tokgo
City" i} ot "Tokye Bay" €5 Chanue
fais quiane ragle au e cate it
rithereron 3 Toba, elle St réfimerce:
aln dews Deus

A ditbul, personne me comtrile
Tokya,

51 cest votse peemidne partie
ou que vours metes pai plus
de & jousurs, nutiiser gue
l'emplacement " Toloya City".
Pour ume partie & 5 ou &
Jouears, wtilise: dgatement

Points de Victaire (W) ou quil
il e dernier sundvani.

INSTALUATTION

Thague joueur choisit un Moestne,
perd s flowee @, 5 fche g
Honstie 8 ot place w5 molettes
sur 10 Fainls de Vie et O Paint de
Victoine,

Puaces e platesy @ au cantre & L
tablz, accessible A fous les jousurs,
L=t L wille el Tokyo gul est comr-
pasée de dew parties qui Eprésen-

L™ W hllr‘ -
Mélanges toutes les cartes @ powr
constituer ume pioche ot plaes
les trots premeenss face viclle sur
la table & cote de [ pioche =t des
e N

Metter bes & dés mair ) au
centre de | table et congervez les
e ofs werts e o0fe [ils ne e
rart wtilisés que dans des dncons-
karces précises).

Enfin, compasez une réserve avec
less cubes ' Energie g

COMMENTRUOUERIL LACR S o

A san tour, un Monstie a deoit & un

L jous s jous dans be sens des a8 o e et (anare,

queltles dure maontre.
Lam de san premdar Larcer, il Lance

bes £ dés ngirs (les dés werts ne
sofk ublists quiaver des cartes
spéciales).

Pour kes relances swivarmes il peut
Lancer tous ses diss ou sedlament
CELx de son cheix [mémne parmi

Chague jouswr lance les 6 das

mair, le joueur qui abtient le
plus de “Grosse Baffe” (B
COHMITENCE & foLen

Wate : & paovtir de profmtanant
o fes régles ol s rontes les

! = i Mo crin QU ausst cormeree lon d'un
Jouselins seaint appelds 5. sty
DEROULEMENT :

1, Lancer les dés sl 2V RESOUDRE LES DES

2. Résoudre les dés
3. Acheter des cartes (aptiannel]
4, Finir son tour

Les symbies abtems 3 1a fn de
wotre lancer de dés meprésentent
wing actiane i Gour.

Description des dés &
Chague e posséde B symbaias.

=flﬂ'-5‘?‘$r§‘im
: Energie §
.: R Baffe

H L S.ain-

WEFrET S 0ES (028,
[ POINT S| DE \WICTDIRE]

% wous ohiener & moans R
triple [l 1l ou [ (3 dés iden-
aques ), vous gagner autant de
Points de Wictoire (%) que e
ehifre indiqué s le dé [cest &
dire qu'avec trots [l vous g
gnez 39 ot non pas 5.

Chaque dit obiben en plus des
rnis premiers svee e mime
chiffre wouts Bait gagoer T p-
pimertae,

Wous récupérez 1 cube Enengie (45 .
pour - chague [l obtenie Vous

maves pas besoin de faine de tiple

Les cubss dEnengie sa conservant
j-usqu"ﬂ = qu'ils saient ukifisés.

GROSSES BAFFES

Vol infger e blasiee poun
chague Bl obtenu aw Monstes
gai na sont pas dans le méme Lisy
i VO
- 57 vous ées dons Fakye (Tokyo
City ou Tokyo Bay) el guee o
obterez des [ vous infiger
des Blesmees § tous ey Mot
gqui ni scelt pas dars Telo,
- 5 vous méles pas dans Fakyw
at que vous chtennz dos [
wours irfliger des bodsures & bowy
las Monstres qui sant dars Toloyn
[ Tokya City au Tokyo B,
Chaque Hesim srtmine b pathn
i1 Point de Vie [19).
i um Monsdre pord san denrrer Paint
i Wiz (W9, 7 est Eliming.

Le premier Mopstre quf pbtien
su moias P n'inflige pas de
blassiem wais prend Lo comtrile
de Tobyo et pose g3 figurine
sur Tokye City

ETETEFTS

(hague Soin abtenl pemel fe
ricupérer 1 Point da Wie (WH
sauf 5i wous corerilaz Tokyo,

Ui Kot ne ot s avgir plus
de 10W.




Agris la résalution des dés. un
Morsbe peul acheter une o plis
sieurs cares paomi les cares dé-
woElies,

Wous poarvez également dépenser 2
cisbe dEnengie (24 pour difaus-
<o |Bs trods carbes désoibies ef ap
pincher faris nowelles.

Weus pouver acheter ou déEussar

bes cartes chns [oedee de wotne
cluii LAk que wous aver aued de

-:LJ:-H G’Ener-gﬁe
" Emhplh' FIT'-'.. 1 A -|.'I'| '|‘+
it ares oy LB o

I o 24 Do

ot ires
[alH T T

ddfrsser fes b cenley of pioche
a5 HOIE RnaTies

ETALE &t voil e covte

i Finteiesse gl codte 3,

Il Fartéte at piocie ane Aorvalls
comte 1 &t reste D% qurill Benine
FE SORsenEr Doy AN altre 1

-

" Chaque carte achotés est im-
méshiatement remplacte par b
preiibie caie de Lo plodhe,

L5

- PR STH yTou

Certains effiets de carle acthent ‘1

& [Etie phase

et L2 T de volbee Epur, passes leg

dis & wobe woasin de gauche.

OO LT YD
KINC]OFATDKYD

A Au début de |3 partie aucun

Monsten ne se toues dans Takya,
Lomgue Tokyo est inoooipd, le

s premier Monstre qui citient un o

plustesrs [l en prend le cospntle
et pose sa figuring sur Takyo City
sans faire de hlossure.

S wous etes atbagué alors que
vous etes dans Tokyo =t que
wous  souhaiter  Laisser  wolne
place, yous pouvez fuir au peofit
du Mangtre qui yous 8 abiagqué
{oe demier ne peut pas refuser),
Vous subifsesr quand méms |eg
Dlessures,

5 ovoud #hes éliming lore dune
attaque, celul qul vous & att-
qué prend avtomatiguemstt e
coitrake de Tokye,

Attention : une caorte Actbon
il wipus blesse directamant
WSt pac uns attague.

51 ell= wous shimine
personTe ne prend votm

placee.

A 5 et & jowours, il peut y avair
jusgud dews Mossiies en méme
temps dars Tokeyo,

Le Manstre qun
deviert Kimg
of Tokwo ploce
50 fipuring s
"Takyo City"

[EFFET S DE QTN YD)

Ftre daie Takya {Tokyo City ou
Tokyn Bay) entmine des aan-
Lages et deg incarnients

* Yous gagner :I*' lorsgue
vouis praner o contrile de
Talgo (w19,

* Vauis gagne: 29 o vous
commencer witre four dans
Takyo (12901).

* Les Monstres qui sont dans
Tokyo ne peuvent pas utiliser
e résultat [ du dé poar s
soignes {mais ils m-nt
toieus utiliser d

|_Pour se soigaes) (g ]-

[ plus les cibles de vos al:r.aque-s-

dependent de l'endiaft ol vous
NRDILIS, THDVET &

[« Les [ des Monstres qui
cantrilent Takyo infigent
des blessoms 3 toas fes
Monstros qui ne sopt pag
dans Tokyo.

» Les [ des Manstres qui
e somt pas dans Tokvo
nfirfligent dos bisssures
' auy Monstras g sant

tans Takyo.

FIN[DEJPARTIE

La partie sarete lomgu'un Manstre
a attewt 20 Points de Vicholee ou
silne reste qu'un Monste en jeu.

La Monstre qui a atteint les 209
o le dermder surdvant gagne ka
partie et ect sacrd King of Tedyo,

Tokyo Bay - Régle pour 5 4 &
Manstres axpérimentss,

Lorsque wous joues & 5 ou 6
jl}l.l:l.lﬁ_. whlises l':mpl.ﬁl;r.'rn:rrl'
"Towyo Bay” lows de volbre par-
tie, Cet emplacament Encharrs
comme celul de Tokyoo Un pew
pus de place pour les Monstmes
#ct ey apprdciable larsqusl yen
a beaucoun,

Les Monstres dans Tokoo City et
dans Tokyo Bay sont considénds
comme #tant dans Tokyo,

Todopo Citw,

| Bary reshe hvotcupe,

Description des cartes : 2 =
“J Le coit: dune rare e G- T mpre dﬂun !ﬂn‘.:er E. dﬁ : I o r rgtimace, et e sl o e I JES .." 1 T I Slessune (F Opber Buuwy
i en haut 3 giucke de b carte et -.-.--'.»:rE'L--.'-'.- st fe King of Takyo, Cest aw dou & e, !
- S 1 * r . : TR BT (8 1. e o PP qAITES 65 gl SO ETLMITemETE ok, SF ¢ dhgaf
vk e en ubes dEnengie (5, e Sigwror de [ izt ki =
Han TES0F s vy TElbE ASNSAEL A AENTAD 1) CSTer
8 1 La matuwe de chague carte oot pezos lnce jes & s et obtlent pour son e I v LBl i i": o i .
s AT e o Nl Wi g Bt i, i
indigusbe en hme du toxte, ErETRIET [ncer g
= l‘.‘.l FL - - - . . . ey maste ormi | Ik
DEBEOE e e
[} COmssne |'|:L. 1 Al ey gualie aisdnes Coymme f @ odbre . .- it T AT
o TP g 1Tl plirs 1 senmESmaTtEire oo e o
il H dipnzor phobéte pos o oo, Clest i o o 2o
. - . . . - Avee son ). 1 cupie un cube fFrere (4. TN I POSSE BT 065 01 JOLELT 3 50 MIUCHE,
Lorsqu'un Morstre qui mest pss

darg 1 wlle de 1|:|h5|11 atiague, §
doét abligstoiremsnt prends |2
cantrile de Takya City (en prio-
i) ou e Tokyo Bay 5l Cun des
deun Beas et disponible,

Comme dans wee parte classigue,
sl by presvier Monste quil prend
lo contrile de Tolyo n'inflige pas
de bssure. Si Tokya Bay est inoc-
rupee. lp Monste qun attaque -
Fige deq blessures au Margtre qul
oooupe Tokpo Lty puis prend ke
combdle de Toiyo Bay, sauf 5 ke
Monstre de Tokpo Clty décide da
firir, amquel cas o Monste qui a
bttt e prend le contritle,

Tekyo Bay dome los mdmes
mantagss ot inconwéniants que

= 00 viws gbes stiaque Hors i

gua vous ites dans Tokyo
By et gue vous souhaiter
exy partir {touk en subissant
les blessurns), vous pouva:
fuir au profit du Menste qui
a attague,

= 5i l'emplacement Tokoo
City est dispenible, le
Manstre attaguant dait |2
choisr en privritd et Tokyo

A

5 un Morstre est éliming et qu'l
reste mains de cing Modstres en
je Femplacement de Toloo Bay
n'esk plus utilisatie, le Moastre gl
sy broune dolt quitter Tokyo,

Uine corte gul fait reférence
i Tokym fait raferonce a
Takya Clty et & Tokyo Bay




» Exemple de répartition de

PRECISION
SUR]LES[CARTES

& | peymione  carte |:||‘|i|||,||;-: un
chiffre sufd da *, B Ine
= nombee de Poinls de Yicloime
I'|IJ"f'I|.'IT|-F'I1r Lachwter,

® [ jousur peut obtenir 209 et
maourit dans e meme tur grace 3
des cartes, Wous devez survivre
Bu tour pour gagner.

5§ tous Les Monstres soit elimings en
mame tereps-, . Tt & omonge perd |
= e corte ne peut pas permartine
3 un Morstm d'avorr plas de 1
et 5 alle |e procise.

5 biessures dons une partie a 5 __r-l'.h!n't‘l.-l'ﬁ . L,

» felance : elancer autant da dés
quium jousur le scuhate en uma
foiis sauf 5 b carte pricse quiil ne
et felarcer |'|u"||r'| ] i,

* Blessure ; perte 19

= Aftaque [/ Attquamt : um
Manstie et conskdéng comme at
taquast 4 infiige au matns unea
blessure avec b [l des dés. Sinon
il waLtame pas.

5l une carte sugmente |es bies-
simes d'uee attagque. elle ae e
fait que 5 le Monsine a inflind au
meins ung blessurs,

Les cartes qui infigent des bles-
sures lorsquielies sont achetéas
{comme Eaffinerle de Gaz par
papmplel, ne sonb pas congideé-
rees [omme des attaques. Les
Monstes dans -I]i{'_l."-:l N pELVENT
daec pas Tuv ser o® genre de
blessuares et les effets des cartes
gul affectent les abtaques ne
marchent pas

= Fulr / Chasser : un Monste
et furir Tokoyo en décidart de Lris-
ser 53 place au Momstre qui viant
e [attamuar,

Ui Menstie peut &bhe chasse de
Takyo sans awoar le choix grice

PREBISWHS SUR DES CARTES SPECIALES

ENCORE
PLLI:E G‘HAHII

MIMETIEME

le marquwr H1rl1m=rm!
2 placer sur un a

i certaine carte. fans ce cas le
Moestre quil 3 chassé prend sa
pare;

* Eliminé : étr= 3 (W,
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Directeurs de collection :
Céckic Barbd & Patrice Boulat

Chef de prajet : Thimaudt Gruel
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Zehyler Garfield,
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Coardination : -
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tirection Arttstigus :
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Liane, Patrae,

Gabriel,  Vincest, Radalahe,
uulEaume, Thibault, Inor, Henga-
win, Fred, Joahn, Tatiam, Victor

[saballe. Emeric el Fahrice.

A0 [alln, Tous droits résamads,

METAMHRFMEE

EIFHEFE SI]LAEHE

1l four ou il e

[l restait
rd méme

grace a |z
un Euf &5

CRACHAT EMPODISONNE
B RAYON AFFAIBLISSANT

Les margquews "Poison” et
6

TENTACULES
PAHAEITTE
ey " Affaibli®

resstant

de la parbe,

EELIG 5 ullrl ]

B, U e 15 attagues,




.i. la Fin g wotre towr vous

pouser achotaz des cortes
Poevadr ou Action ave: vos

Lo fiche de Honstre
viols permet de
complabiliser les Fobnts

Les & D& aolrs peametient
d'obtenir des combrinaisons
prar atbadues was acveruines,

& sokqnes, gagner de | Energie
ol des. Podrts de Wictoire =

>

. . Sort ways otes dans Tokya,
& ‘% l!ui'r o n'y @tes pas. Lorsgiun
Mg Vet Une Mangire controbe Toked, il
CaTteskgh o attaque tous les autres Monstres
. an mams bemps.. .

Jouez un Monstre gigantesque qui détruit tout sur son passa ﬁ

Lancez les dés, faites les meilleures combinaisons possibles afin de vous soigoer,
d'attaquer, d'acheter des cartes ou de gagner des Points de Victdire. A vous d'odopter la
meilleure stratégie pour devenir le King of Tekyo ou bon moment et attoquer tous vos
adversaires en méme temps... Le premier qui totalise 20 Points de Victoire remporte lo
partie... Le dernier & rester en vie aussi..

Un jeu de Richard Garfield
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